JoenKL:n paikallissarjasaannot 2018-2019

Pelataan kahdessa divisioonassa, molemmissa kuusi joukkuetta. Runkosarjan pituus on viisi kierrosta, ja jokaisella
kierroksella joukkueet pelaavat kaikkia oman divisioonansa joukkueita vastaan. Runkosarjan jalkeen I-divisioonan
kolme parasta joukkuetta pelaavat porraspelit paikallissarjan mestaruudesta. I-divisioonan viimeiseksi sijoittunut
joukkue tippuu seuraavaksi kaudeksi llI-divisioonaan ja ll-divisioonan voittaja nousee I|-divisioonaan. ll-divisioonan
kakkoseksi sijoittunut pelaa karsinnan I-divisioonan 2. viimeiseksi sijoittunutta joukkuetta vastaan.

Pelataan kolmen sarjan otteluita kolmihenkisin joukkuein bakerilla siten, etta jokainen pelaaja heittdd kokonaisen
ruudun vuorotellen. Pelit pelataan eurooppalaisella pelitavalla, molemmat joukkueet omalla radallaan ja ratoja ei
vaihdeta sarjojen valissa. Jokaisesta sarjavoitosta yksi piste, ja kolmen sarjan yhteistuloksesta kaksi pistetta.
Tasatilanteessa pisteet puolitetaan. Yhden ottelun kokonaispistemaara on viisi (5). Mikali joukkueella on naispelaajia,
saa joukkue naispelaajasta tasoitusta kolme (3) pistettd tasoitusta jokaiseen sarjaan.

Pelaajien heittovuorot menevat seuraavasti:

1. pelaagja:
1. sarjassa ruudut 1, 4, 7 ja 10.
2. sarjassa ruudut 3, 6 ja 9.
3. sarjassa ruudut 2, 5 ja 8.

sarja 1
ruutul 1 | 2 [ 314|567 8[9]10
pelaajaj 1 [ 2| 3|12 |3|1|2(3]1

2. pelaaja:
1. sarjassa ruudut 2, 5 ja 8. sarja 2
2. sarjassa ruudut 1, 4, 7 ja 10. ruutul 1 | 2 (3|14 |56 7|8]9]10
3. sarjassa ruudut 3, 6 ja 9. pelagjal 2 | 3 | 1| 23| 1]2]|]3]|]1]2
3. pelaaja:

sarja 3
ruutu| 1|1 2| 3| 4|[5|6]7)8]9]10
pelaajal 3 |12 |3 |1|2|3|1|2]|3

1. sarjassa ruudut 3, 6 ja 9.
2. sarjassa ruudut 2, 5 ja 8.
3. sarjassa ruudut 1, 4, 7 ja 10.

Mikali joukkue joutuu pelaamaan vajaalla miehitykselld, haamun tulokseksi merkataan jokaiseen ruutuun 2/ (10.
ruutuun 2/2). Vaihtoja voi suorittaa ainoastaan tdysin sarjoin.

Kierroksella 1,3 ja 5 oikean puoleisella radalla oleva joukkue nimeaa pelijarjestyksensa ensin, jonka jalkeen vasemman
radan joukkue nime&a oman jarjestyksensa. Kierroksilla 2 ja 4 vasemman radan joukkue nimeaa joukkueensa ensin.
Finaaleissa ja vélierdssa runkosarjassa alemmas sijoittunut joukkue nimeaa jarjestyksensa ensin. Karsinnoissa II-
divisioonan kakkoseksi sijoittunut joukkue nimeda pelijarjestyksensa ensin.

Finaalissa, semifinaalissa ja karsinnoissa pelataan paras seitsemasta, eli voittoon riittda nelja sarjavoittoa. Ei pelata
enaa kokonaistuloksista, vaan ainoastaan sarjavoitot ratkaisevat.

Runkosarjan lopussa tasapelitilanteessa ratkaisevaksi nousee joukkueiden viimeisen kierroksen pistemaara, mikali
nama ovat tasan, ratkaisee toiseksi viimeisen kierroksen pisteméara jne.

Mikali seuralla on paikallissarjassa useampi joukkue, pelaajat voivat siirtyd kauden aikana vapaasti joukkueesta
toiseen. Tassa on rajoituksena kuitenkin se, etta yhden pelipdivan aikana voi pelata ainoastaan yhdessa joukkueessa.

Saantoéja voidaan paivittaa kauden aikana pelaajien toiveesta hallituksen hyvaksynnalla.

Riitatilanteet selvitetdan Joensuun Keilailuliiton hallituksessa.



